
教學流程

核心素養 
綜-E-B2 蒐集與應用資源，理解各類媒體 內容的意義與影響，用以處理日
常生活問題。

學習主題: 生涯決定與行動計畫
實質內涵: 生涯E12學習解決問題與做決定的能力。

與其他領域/科目的連結︓無
教材來源︓搭配影片「設計一個你想回去的家」
教學設備/資源︓影片、學習單

學習表現    
綜合2c-III-1 分析與判讀各類資源，規劃策略以解決日常生活的問題。

學習內容    
綜合Bc-III-3運用各類資源解決問題的規劃。

學習目標
一、能認識不同職業的考量點。
二、設計出符合班級的空間運用。

一、準備活動
(一)觀賞影片:請教師播放「設計一個你想回去的家」影片完整內容。
(二)回答問題:教師提出以下問題，請學生舉手回答。
1.影片中的主角認為室內設計師最重要的考量是什麼?
(參考答案:使用者的需求，如何運用空間，讓使用者住起來是舒服的，讓人
一出門就會想回家。)
2.影片中的主角覺得這的行業最困難的部分是什麼?
(參考答案:理解客戶的需求，需要付出很多的心血和用心，才能達
到「瞭解」這兩個字。)



二、發展活動
(一)腦力激盪
1.將學生分成若干組，限時三分鐘內將下列問題的答案寫下來，並請各組
分別上台分享。
問題:室內設計師要考量使用者居家的需求，想想看還有哪些職業需要考量
到使用者或顧客的哪些需求?
(參考答案:廚師考量顧客的口味、老師教學考量學生的學習、公車司機考慮
乘客的行車安全……等)
(二)最佳設計師:將班上學生分成若干組。
1.請分組討論並請各組上台分享。問題:如果班上有多餘的空間，大家會希望
如何規劃這個空間呢?
(參考答案:閱讀角落、玩具角落、唱歌角落、跳舞角落……等)
2.每生發下一張學習單，根據討論結果，利用學習單設計出符合班級需求的空間。
3.請學生分享自己的設計，並將作品張貼在教室內的布告欄。

三、總結活動
(一)師生共同歸納與統整
1.人與人之間的相處也是一樣，要瞭解別人的需求或想法是件不容易的事，但
   多些認識可能可以減少摩擦，增加彼此的信任。
2.依據需求的設計才能符合人性，並達到實際的運用，而非天馬行空。

教學評量

一、能與人討論出三個以上不同職業的所需考量的地方。
二、能依據班級需求提出自己對班級空間的設計圖。


