  報 名 表 (本表格歡迎影印使用，不敷使用時請自行延伸)

	短片創意構想說明（片長10分鐘以內）

	報名編號：36

	我們的拍片主題是：□心動的瞬間 (放學後的天空 □自訂主題                                    

	我們的影片名稱：線上一條龍

	我們的片子類型是  □動畫短片  (紀錄短片 □戲劇短片 □紀實報導 □其他

	我們想要拍什麼--簡要說明短片構想、故事大綱（200字內）

	在關心孩子課後活動時，驚訝的發現，全班的小朋友竟然都在玩線上遊戲。

談起線上遊戲，每個孩子眼睛都發亮，連患有腦性麻痺的佩珊都笑得很燦爛。我想像著那個線上的另一個世界，只有任務沒有考試，只有戰鬥沒有悲傷，孩子們在這個世界裡悠遊遨翔，卻令世界外的大人們擔心…
我們想拍出在孩子眼裡發光的線上世界，為什麼喜歡？知不知道大人的擔心是什麼？想不想跟關心孩子的大人們說什麼？



	孩童如何參與（200字內）

	【全班部分】

1.請班上小朋友描述自己玩的玩線上遊戲，名稱、玩法、自己的角色；還有自己通常都利用什麼時間玩？自己覺得玩線上遊戲對功課或生活的影響如何？家長們的態度如何？

2.請幾位孩子自己在家裡請家長拍自己玩遊戲的樣子，還有孩子必須自己訪問家長，看孩子玩線上遊戲有什麼想法？

【佩珊和多多】

1.佩珊是班上最不一樣的孩子，但在線上遊戲的世界裡，她似乎沒什麼不同，我們想知道在線上遊戲的世界裡她的快樂和自在和現實世界有什麼不同？和其他的小朋友又有什麼不同？

2.多多是在發表線上遊戲時最活躍的孩子，但比照起其他的上課時間，他就顯得萎靡多了。顯然在線上世界和在課堂上，多多擁有兩個不同的靈魂，讓我們來看看這兩個靈魂有多不同！

【老師部分】

最後，我們希望老師也能在線上和孩子相逢，體驗孩子眼中線上的世界是如何繽紛？但是，笨手笨腳的老師真的能順利上線嗎？孩子們來幫幫老師吧！

	我們目前想到要怎麼拍--簡要說明拍攝手法（200字內）

	1.拍全班討論線上遊戲熱烈的情形，如果可以剪接配合線上遊戲的動畫節奏就更棒了！

2.請孩子回家玩線上遊戲時，家長能測拍孩子玩線上遊戲專注的臉。

3.請孩子訪問爸媽，對自己玩線上遊戲有什麼看法？會不會擔心什麼？

4.面對家長的擔心，孩子自己可以說什麼？自己拍下來。

5.請家長幫忙拍佩珊怎麼玩線上遊戲？有人可以訪問佩珊玩遊戲時的角色和快樂。

6.拍下多多平常上課的樣子，和玩線上遊戲時的大不同

7.這麼好玩，老師也開始學著玩線上遊戲了，孩子們來拍下老師的笨手笨腳，還有同學們熱心協助老師的樣子。

	我們預計的拍片進度（請說明從2011/07-2012/01的工作進度）

	· 暑假作業—請暑期如果有玩線上遊戲時能記下自己的線上遊戲日誌。

· 2011/07～2011/08—老師持續關注學生玩線上遊戲的情況（透過臉書和MSN）

· 2011/09—指導學生如何使用攝影機，並請有攝影機的孩子在家裡和家長共同進行拍攝遊戲和訪問的部分。

· 2011/10—拍攝佩珊和多多的部分，含全班上課討論時和家裡玩遊戲的部分。穿插老師開始學玩遊戲的畫面拍攝。

· 2011/11—開始剪接，也持續拍攝

· 2011/12—後製初步完成，和孩子一起觀賞討論

· 2012/01—後製完成。並回顧檢討整個拍片歷程，請孩子和老師分享過程中的學習。




